
 

 

 

PROJEKTOWANIE GRAFICZNE Z WYKORZYSTANIEM APLIKACJI 

CYFROWYCH 

 

TEMATYKA: 

 

• Gdzie szukać materiałów wizualnych - grafik i zdjęć (stocki) – jak szybko znaleźć ilustracje  

do przygotowywanych przez siebie materiałów lub prezentacji 

• Jak przechowywać i udostępniać zdjęcia, inne materiały wizualne (usługi w chmurze) –  

jak sprawnie  się poruszać w dokumentacji w chmurze  

• Projektowanie wizualne – jak oceniać przygotowane przez siebie materiały pod względem:  

o Układu treści 

o Doboru kolorów 

• Jak korzystać z narzędzi wspierających projektowanie (np. dopasowywanie kolorów) 

• Typy plików wizualnych i ich zastosowanie. Zmiana typu pliku – jak odpowiedzieć na pytanie: 

dlaczego mój plik się nie otwiera i jak go zmienić na dostępny na swoim sprzęcie? 

• Nauka projektowania graficznego w programach cyfrowych:  

o Canva – program graficzny online, który pomaga w tworzeniu najróżniejszych projektów 

graficznych: od banerów internetowych, infografik, prezentacji poprzez wizytówki, aż 

po plakaty i ulotki reklamowe przeznaczone do druku.  

o MAŁY MALARZ - Oprogramowanie obsługuje najpopularniejsze formaty graficzne: BMP, 

JPG, GIF i PNG. Mały Malarz to najlepszy program graficzny dla małych dzieci 

uwielbiających malowanie. 

• Prezentacja PPT – jak przygotować dobrą prezentację 

o Funkcje prezentacji 

o Cechy prezentacji 

o Power Point 

• Posty do mediów społecznościowych – co w nich bezpiecznie umieszczać i jak je tworzyć, 

żeby były atrakcyjne wizualnie 

• Materiały promocyjne do druku (plakaty, ulotki) – jak je przygotować 

• Skład treści i przygotowanie do druku (DTP) 

• Prawa autorskie, domena publiczna, dozwolony użytek prywatny i Creative Commons  

- co to jest? – czym są prawa autorskie 

• Jak sprawdzić, z których materiałów możemy skorzystać i co jest uważane za plagiat 


