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PROJEKTOWANIE GRAFICZNE Z WYKORZYSTANIEM APLIKACJI

CYFROWYCH

TEMATYKA:

e Gdzie szukaé¢ materiatéw wizualnych - grafik i zdje¢ (stocki) — jak szybko znalez¢ ilustracje
do przygotowywanych przez siebie materiatéw lub prezentacji
e Jak przechowywac i udostepniaé zdjecia, inne materialy wizualne (ustugi w chmurze) -
jak sprawnie sie poruszaé¢ w dokumentacji w chmurze
e Projektowanie wizualne — jak oceniac¢ przygotowane przez siebie materiaty pod wzgledem:
o Uktadu tresci
o Doboru koloréw
e Jak korzystac z narzedzi wspierajacych projektowanie (np. dopasowywanie koloréw)
e Typy plikdw wizualnych i ich zastosowanie. Zmiana typu pliku — jak odpowiedzie¢ na pytanie:
dlaczego maj plik sie nie otwiera i jak go zmieni¢ na dostepny na swoim sprzecie?
e Nauka projektowania graficznego w programach cyfrowych:

o Canva - program graficzny online, ktéry pomaga w tworzeniu najrézniejszych projektow
graficznych: od baneréw internetowych, infografik, prezentacji poprzez wizytéwki, az
po plakaty i ulotki reklamowe przeznaczone do druku.

o  MALY MALARZ - Oprogramowanie obstuguje najpopularniejsze formaty graficzne: BMP,
JPG, GIF i PNG. Maty Malarz to najlepszy program graficzny dla matych dzieci
uwielbiajagcych malowanie.

e Prezentacja PPT — jak przygotowac dobrg prezentacje
o Funkcje prezentacji
o Cechy prezentacji
o Power Point
e Posty do medidow spotecznosciowych — co w nich bezpiecznie umieszczad i jak je tworzyg,
zeby byty atrakcyjne wizualnie
e Materiaty promocyjne do druku (plakaty, ulotki) — jak je przygotowa¢é
e Sktad tresci i przygotowanie do druku (DTP)
e Prawa autorskie, domena publiczna, dozwolony uzytek prywatny i Creative Commons
- co to jest? — czym sa prawa autorskie

e Jak sprawdzi¢, z ktérych materiatéw mozemy skorzystac i co jest uwazane za plagiat

sie€ - kulture



