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PROJEKTOWANIE | REALIZACJA SERWISOW INTERNETOWYCH ORAZ GIER

MOBILNYCH

TEMATYKA:

e Tworzenie gry — jak przygotowac wtasng gre

o Wprowadzenie do edytoréw gier komputerowych, pozwalajacych tworzy¢ gry
bez znajomosci jezykéw programowania (m.in. edytora Construct)

o Przygotowanie materiatéw
o Zapisywanie, otwieranie projektu i wigczanie gry
o Tworzenie i dodawanie grafik do pierwszego poziomu gry
o Zwiekszenie szerokosci planszy (layoutu)

e Dodanie grafik symbolizujgcych — co zrobi¢, zeby gra byta wizualnie atrakcyjna
dla innych

e Dodawanie animacji, elementéw interfejsu uzytkownika, tworzenie obiektow
tekstowych do licznika i komunikatu o wygranej, przyciskow do sterowania graczem
na urzadzeniach mobilnych i duplikowanie poziomu - czyli jak opracowaé materiaty,
zeby staty sie gra

e Dodawanie muzyki i obiektéw do obstugi sterowania na urzadzeniach mobilnych,
oraz programowanie zdarzen — jak uatrakcyjnic gre

e Jak przystosowac gre do sterowania na urzagdzeniach mobilnych

e Zaktadanie konta na Scirra.com — czyli jak korzystac z aplikacji projektowania gier 2D
zwigzanych z HTML 5

e Jak opublikowaé gre w Internecie i jak jg udostepniac

e Tworzenie strony WWW - zasady tworzenia stron internetowych na réinych
kreatorach, co przygotuje je do prezentacji wifasnych osiggnie¢ lub firmy
w internecie, ze szczegélnym uwzglednieniem Wordpress:

o Jak projektowac strone gtéwna i podstrony
o Jak tworzy¢ formularze

o Jak dodawac do nich adres e-mail
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